БЫКОВСКИЙ МОЛОДЕЖНЫЙ ДАРТС-КЛУБ
1. Организация

1.1. Быковский молодежный дартс-клуб (далее Клуб) организован для проведения игр в дартс среди молодежи поселка Быково и близлежащих населенных пунктов.

1.2. Клуб носит неофициальный характер.
1.3. Клуб организован не на материальной основе, в нем полностью отсутствуют какие-либо денежные взносы и выигрыши.

1.4. В деятельность Клуба входит:

– проведение игр в дартс между членами Клуба, в том числе серий одиночных игр и мини-турниров (см. раздел 4);

– ведение статистики по играм, удовлетворяющим правилам Клуба, для определения рейтингов действующих членов Клуба (см. раздел 5);

– присуждение условных наград и титулов по результатам серий одиночных игр, мини-турниров и по рейтингам игроков.
1.5. Вступление в Клуб и выход из него осуществляется исключительно на добровольной основе, кроме случаев дисквалификации (см. раздел 2).

1.6. Участие в Клубе подразумевает под собой соблюдение Устава Клуба (см. раздел 3).

1.7. Организатор Клуба несет ответственность за все виды деятельности Клуба, а также проводит контроль проводимых Клубом игр.
1.8. Организатор вправе назначать заместителей по обоюдному согласию для помощи в деятельности Клуба и наделять их полномочиями.
1.9. Деятельность Клуба осуществляется в сезон с 1 мая по 30 сентября каждого года.

1.10. Деятельность Клуба производится в поселке Быково на указываемой организатором общедоступной территории.
2. Правила участия в Клубе
2.1. Вступление игрока в Клуб происходит при выполнении всех следующих условий:
– игрок изъявил желание стать членом Клуба и сообщил об этом организатору Клуба;

– игрок подтвердил согласие с Уставом Клуба и всеми правилами (см. раздел 3);

– участие игрока в Клубе признано всеми действующими членами Клуба; кроме того, в случае одновременного вступления нескольких игроков все они должны признать друг друга.

2.2. Признание игрока осуществляется устным оповещением об этом организатора Клуба или его уполномоченного по зачислению в Клуб заместителя, оно не может быть отменено в продолжение участия признанного игрока в Клубе.
2.3. Возрастной лимит для игроков Клуба – от 15 до 29 полных лет на момент вступления.

2.4. Игрок во время участия в Клубе должен проживать в двухкилометровой зоне от места проведения игр.

2.5. Зачисление игроков в Клуб проводится организатором Клуба или уполномоченным по зачислению в Клуб заместителем в течение трех дней после выполнения всех условий.
2.6. При зачислении в Клуб игроку при его желании выдается копия действительной на момент зачисления версии данного документа.

2.7. По каждому действующему члену Клуба ведется статистика всех проводимых им в рамках Клуба игр (см. раздел 5).

2.8. За несоблюдение Устава Клуба игрок может быть дисквалифицирован и исключен из Клуба решением организатора Клуба или уполномоченного заместителя с невозможностью повторного вступления в Клуб в текущем сезоне.
2.9. Любой действующий член Клуба имеет право добровольно выйти из состава Клуба без объяснения причины, с возможностью последующего возвращения в Клуб в любой момент в течение того же или следующих сезонов на общих правах.
2.10. Участие во всех организуемых в рамках Клуба соревнованиях добровольно, право участвовать имеют все действующие члены Клуба, и только они (см. раздел 4).
2.11. При отсутствии активности любого игрока в течение сезона он исключается из Клуба автоматически, с устным уведомлением при первой возможности.

2.12. Организатор Клуба и все его заместители являются полноправными членами Клуба, уравненными в правах игрока с остальными участниками.

3. Устав Клуба
3.1. Каждый член Клуба обязан:
– вести честную и справедливую игру со всеми соперниками, не жульничать при игре и подсчете очков;
– осторожно обращаться с игровыми принадлежностями во избежание травматизма;
– быть вежливым к окружающим и терпимым к чужим недостаткам;

– играть в соответствии с установленными правилами, дожидаться своей очереди.
3.2. Всем членам Клуба запрещено:
– мешать игре других, отвлекая их от игры или препятствуя ей;

– применять любое прямое или косвенное физическое воздействие на противников;

– злоупотреблять обсценной лексикой, которая допустима, но не приветствуется;

– предвзято относиться к другим игрокам, ссылаясь на их этническую, религиозную, расовую принадлежность, мировоззрения и жизненные устои;
– сообщать заведомо ложную информацию об организации Клуба, его деятельности, текущей обстановке дел (действующие члены Клуба, проводимые игры, статистика).
3.3. Каждый член Клуба имеет право:

– участвовать в любой проводимой в рамках Клуба игре (одиночной или турнирной), за исключением заранее оговоренных случаев;
– проявлять инициативу в организации игр, удовлетворяющих правилам (см. раздел 4), ведении счета и помощи в прочей деятельности Клуба;
– вносить с согласия организатора изменения в Устав Клуба, правила участия в Клубе и правила проводимых игр;
– сообщать организатору и его заместителям о нарушениях правил другими игроками;

– в любой момент ознакомиться с публикациями статистики (см. раздел 5).

4. Правила игр, проводимых Клубом
4.1. Клуб проводит различные соревнования исключительно по игре в дартс.
4.2. В игровые принадлежности входят:
– мишень для дартса со стандартной 20-секторной разметкой, диаметром внешнего кольца 33-35 см и разделительной проволокой;

– дротики с пластиковым оперением и металлическим цилиндром, либо монолитные; длина и вес могут варьироваться, а конкретные дротики допускаться для использования по общему согласию.
4.3. Игровые принадлежности предоставляются организатором, заместителем или другим членом Клуба по его согласию.
4.4. Мишень укрепляется на ровной вертикальной стене или другой поверхности, которая не допускает колебаний мишени во всех направлениях при попадании в нее дротика.
4.5. Высота центра мишени относительно уровня подошв бросающего – от 150 до 175 см.
4.6. Линия броска проводится параллельно плоскости дартса симметрично его центру, длина линии – от 60 до 100 см, расстояние от дартса – от 180 до 240 см.
4.7. В момент броска подошвы игрока и плечо его бросающей руки должны полностью находиться в поле броска – в пределах 60 см за линией по всей ее длине, что контролируется организатором, заместителями и прочими игроками.
4.8. Игроки, участвующие в одиночной игре или мини-турнире, на всем протяжении игры используют дротики из одного комплекта, единую мишень и общее поле броска.
4.9. В любой игре должна соблюдаться заранее установленная очередность игроков.

4.10. Правила подсчета очков при броске:
– бросок считается произведенным, если острие дротика приблизилось к плоскости мишени на расстояние менее 30 см, в противном случае осуществляется переброс;

– попадание засчитывается при удерживании острия дротика в мишени в течение 5 секунд после всех бросков подхода;
– за попадание в поле числового сектора начисляется его номинал;
– за попадание в кольцо удвоений или утроений номинал соответственно удваивается или утраивается;
– попадание в центральное кольцо (вокруг булла) приносит 25 очков, в булл (яблочко, центр мишени) – 50 очков, при этом булл считается за удвоение сектора 25;

– попадание во внешнюю зону за кольцом удвоений очков не приносит;

– очки не зачисляются при промахе мимо мишени, отскоке дротика от разделительной проволоки или других дротиков в мишени;

– дротик, сбитый другим дротиком, не приносит очков, равно как и дротик, в процессе броска потерявший оперение (для немонолитных дротиков);

– попадание в тот или иной сектор определяется исключительно по разделительной проволоке, а не по цветному фону сектора;

– подсчет суммы очков подхода определяется через 5 секунд после всех бросков;

– новый подход может быть начат, если все дротики вынуты из мишени.

4.11. При любом нарушении во время подхода он должен быть полностью переигран.
4.12. Игра засчитывается проведенной при отсутствии любых нарушений и определении результата; в противном случае осуществляется переигровка или сначала, или с момента первого нарушения (ввиду сложности определения такового и лишней трате времени нужно общими усилиями стараться не допускать подобных ситуаций).
4.13. Мини-турнир считается проведенным, если засчитаны все игры, предписанные его регламентом, и определены условные призовые места.

4.14. Все засчитанные игры заносятся организатором в статистику, результаты влияют на рейтинги игроков (см. раздел 5).
4.15. В рамках Клуба могут проводиться следующие разновидности игры в дартс:
– стандартная партия 501 (варианты – 101, 301, 1001);

– рейз-партия (до 300, 500 или 1000);
– раунд-партия, она же серия;

– партия с простым набором;
– партия с выбиваниями.

4.16. В каждой игре могут принимать участие от 2 до 6 человек, предпочтение отдается парным состязаниям.

4.17. Правила игры или турнира, полный состав участников, разновидность и регламент предварительно доводятся до сведения всех участников и не меняются в процессе.

4.18. В мини-турнирах проводятся игры одной заранее определенной разновидности, за исключением специальных комбинированных турниров.
4.19. Мини-турниры организуются по условию абсолютной равноправности игроков, за что отвечает организатор при составлении регламентов.
4.20. Правила стандартной партии:
– игроки по очереди выбивают подходами по 3 дротика очки, которые вычитаются из начального количества – 501 (101, 301, 1001);

– партия игрока считается закрытой, если на его счету игрока 0 очков;

– закрывающий подход должен оканчиваться попаданием в кольцо удвоений или булл, причем число набранных очков должно строго равняться остатку счета;
– при переборе (уходе счета в минус) или остатке, равном 1, счет остается прежним с предыдущего подхода;
– в разновидности игры, допускающей ничейные результаты, все участники совершают одинаковое количество подходов, играют до конца, или же игра заканчивается при закрытии заранее установленного количества игроков.
4.21. Правила рейз-партии:
– все игроки делают по очереди подходы из 3 дротиков, чередуясь по кругу;
– каждый игрок стремится продолжить серию рейзов, то есть выбить количество очков, большее или в крайнем случае равное результату его предшественника по очереди, в случае успеха ход передается следующему игроку (игрок первого подхода бросает лишь на результат, формально перебивая 0);

– если игрок выбил меньше предыдущего результата, предшественнику начисляется на счет количество выбитых им очков, а следующий по очереди игрок начинает новую серию рейзов, бросая на результат;
– игра считается завершенной, когда счет одного игрока или всех, кроме последнего (две разновидности), становится равным или большим установленного порога (300, 500, 1000); ничейных результатов в игре быть не может;

– в случае участия 3-6 игроков для уравнения их прав необходимо играть несколько партий, поскольку результат зависит не только от личных возможностей каждого игрока, но и от их последовательности в очереди.
4.22. Правила раунд-партии (серии):
– задача каждого игрока состоит в последовательном выбивании секторов от 1 до 20 и центра мишени, при этом удвоения и утроения учитываются как части простого сектора, а под центром мишени понимаются булл и центральное кольцо (без различия);
– в подходе используется один или три дротика для разных вариантов;

– допустимы или только повторения сектора и нулевые броски, или любые броски, не приведшие к желаемому результату для разных вариантов;
– игроки ходят по очереди; игра заканчивается при завершении круга (обязательное условие для возможности ничейных результатов) после закрытия центром мишени заранее установленного количества игроков или при закрытии всех игроков.
4.23. Правила партии с простым набором:

– игроки по очереди бросают один или три дротика для разных вариантов игры, сумма выбитых очков начисляется на счет игрока;
– игра длится или определенное количество кругов, или до завершения круга после набора заранее установленным количеством игроков заданной суммы (100, 300, 500, 1000);

– при закрытии нескольких человек в одном круге места между ними распределяются или по избытку счета, или после переброса.

4.24. Правила партии с выбиваниями:
– игроки по очереди бросают один или три дротика для разных вариантов игры;
– задача каждого игрока – выбить в заданном порядке определенные сектора мишени (возможны повторы), промахи мимо необходимого сектора для разных вариантов игры или не учитываются, или же сбрасывают результат, так что игрок должен заново начать выбивать всю последовательность (практикуется только при небольшом числе необходимых попаданий);
– игра заканчивается при завершении круга после закрытия заранее установленного количества игроков или при закрытии всех игроков.

5. Правила ведения статистики и вычисления рейтингов игроков
5.1. Статистика ведется по всем засчитанным играм между действующими во время игры членами Клуба, рейтинги имеют также все игроки.
5.2. При выходе из Клуба или окончании сезона вся статистика по игроку сохраняется и должна быть восстановлена при повторном вступлении в текущем или следующем сезоне.
5.3. Статистика по различным видам игр ведется раздельно, в нее входят записи о виде игры (одиночная, турнирная), о разновидности, о результате игры (выигрыш, ничья, проигрыш), о наиболее результативных подходах (100 и более) и закрытиях (80 и более) и о занятых условных призовых местах в мини-турнирах.
5.4. Рейтинг игроков составляется на основе статистики побед и поражений по парам игроков, являющихся на момент подсчета рейтинга членами Клуба.
5.5. В каждой паре игроков распределяется 100 баллов; для игрока i в паре с игроком j относительный промежуточный рейтинг Rij = 100 x (Wij + 0,5 Nij + 5) / (Kij + 10), где Wij – число побед i над j, Nij – число ничьих между i и j, Kij – общее количество игр между i и j;
5.6. Суммарный рейтинг Ri – среднее арифметическое рейтингов Rij со всеми игроками; для публикации округляется до десятых, игроки ранжируются по убыванию рейтингов.
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